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Objectifs de I'activité

Amener I'éléve a expliciter sa pensée en représentant visuellement ses connaissances.

Déroulement de |'activité

Cette activité comporte quatre parties :

Dans la premiére partie, démontrez & |'éleve qu'il est possible de représenter la méme information
de plusieurs fagons différentes. Utilisez les deux schémas (type linéaire et type visuel] suivants
pour lui faire découvrir que Ia facon dont est organisée I'information sur une page influence 3 la
fois la qualité de la compréhension et la facilité a se rappeler cette information.

Partie 1 Schéma linéaire

1. Les moyens de transport

a. Terrestres b. Nautiques

I. Terrestres |. Bateau

1. Automobile Il. Voilier

2. Bicyclette I1l. Paguebot
3. Train

4. Autobus c. Aériens

5. Métro l. Avion

Il. Hélicoptere
Il. Hydravion
IV. Montgolfiere

1. Train V. Fusée
2.Train routier

3.Camion

Il. Marchandises

Source : Gagné, Leblanc et Rousseau, Apprendre... une question de stratégies, page 116



Partie 2 Schéma visuel

Dans la deuxiéme partie, demandez & I'éleve de remplir les topogrammes (fiche 1.1). Pour ce faire, il
doit ordonner des mots dans un ensemble hiérarchique. La création de topogrammes repose entre
autres sur I'habileté de I'éléve a repérer les mots-clés dans un ensemble d'informations. Elle s'appuie
aussi sur des habiletés de synthese et de hiérarchisation, car I'éleve doit regrouper le maximum
d'informations dans un minimum d’espace.

Dans la troisieme partie, demandez & I'éléve de représenter graphiquement des informations qui sont
présentées de facon linéaire (fiche 1.2). Cette partie de 'activité compte deux étapes :

1. L'information est fournie de facon linéaire dans la partie supérieure de la fiche. Demandez a I'éleve
d'inscrire I'information manquante dans la topogramme.

Source : Gagné, Leblanc et Rousseau, Apprendre... une question de stratégies, page 116
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2. Demandez d'abord & I'éleve de trouver, dans une liste de mots, les mots-clés. Dites-lui
d’'ordonner ces mots hiérarchiquement. Demandez-lui ensuite de représenter visuellement
I'information dans un topogramme.
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L
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Animaux

Dans la quatrieme partie, accompagnez I'éleve dans la construction d'un nouveau topogramme
(fiche 6.3). Dites-lui qu'un topogramme se compare & une empreinte digitale : chacun a un fagon
originale et personnelle d'organiser et de représenter efficacement ['information et les
connaissances. Cette partie de I'activité compte quatre étapes :

1. Proposez 3 |'éleve de choisir un theme qui l'intéresse.

2. Demandez 3 I'éleve de dessiner au centre de sa feuille une forme géométrique et d’écrire &
I'intérieur le mot-clé désignant le theme qu'il a choisi.

Etape 2 Etape 3 Etape 4

Source : Gagné, Leblanc et Rousseau, Apprendre... une question de stratégies, page 116



Dites & |'éleve de disposer autour de |a forme initiale les mots-clés associés au theme.

4. Dites & l'éleve d'associer de l'information & chaque mot-clé en s'assurant toujours que
I'association est fondée. Lors de la démonstration, « pensez & voix haute » avec I'éleve et
posez des questions telles que : « Est-ce que cette information va avec ce mot ? »

Lorsque I'éleve construit son topogramme, encouragez-le & exploiter des sous-modalités visuelles
telles que la dimension et la couleur des formes, des lignes et des mots.

Discussion métacognitive avec |'éléve

Pendant toute 'activité, interrogez I'éleve pour |'aider a expliciter le processus par lequel il donne
la priorité a certains mots au moment d'organiser I'information sur la feuille. Cette démarche, qui
exige de réfléchir & la hiérarchisation des niveaux de connaissances, constitue une excellente
opportunité de développer des habiletés utiles a la manipulation de concepts plus abstraits. Ainsi,
I'éleve en vient & comprendre, par exemple, que nature se situe & un niveau hiérarchique plus
élevé que légume, et que légumineuse se situe & un niveau plus élevé que pomme de terre, etc.

Création d'un pont entre le présent et le futur

Encouragez l'éleve & faire l'inventaire des situations scolaires dans lesquelles la création de
topogrammes est privilégier. A titre d’exemple, associez une production écrite 3 la création d’un
scénario de film en insistant sur l'importance de tenir compte de la modalité temporelle lors de la
distribution des évenements (des scénes du film).

Pertinence de I'activité

Les experts s'entendent pour reconnaitre que |'apprentissage est largement associé 3 la recherche
de sens, et que ce n'est que lorsque I'éléve réussit 8 structurer l'information qu'il peut la controler.

|l est démontré que la création de topogrammes aide I'éléve a rendre son processus de pensée plus
explicite. Lorsque I'éleve doit se questionner sur la nature des liens entre les connaissances et
utiliser des marqueurs de relation, I'organisation qu'il fait de I'information devient un processus actif
de traitement pour lequel I'investissement cognitif et le produit final sont de plus grande qualité.

Source : Gagné, Leblanc et Rousseau, Apprendre... une question de stratégies, page 116



PANDA

mi\(lssr Mol!
N\

Consigne:
Remplis les schémas suivants en t'assurant de placer les éléments qui appartiennent a la méme catégorie sur la
méme ligne.

Animaux

Famille

Source : Gagné, Leblanc et Rousseau, Apprendre... une question de stratégies, page 116
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Consigne:
Remplis les schémas suivants en t'assurant de placer les éléments qui appartiennent a la méme catégorie sur la
méme ligne.
1. La vie
a. Humains
b. Plantes
i. Arbres
1. Coniferes
2. Feuillus
ii. Arbustes
iii. Fleurs
1. Tulipes
2. Roses

c. Animaux La Vle

Source : Gagné, Leblanc et Rousseau, Apprendre... une question de stratégies, page 116
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Remplis les schémas suivants en t'assurant de placer les éléments qui appartiennent a la méme catégorie sur la
méme ligne.
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b. Plantes
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Consigne:
Remplis les schémas suivants en t'assurant de placer les éléments qui appartiennent a la méme catégorie sur la

méme ligne.
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Source : Gagné, Leblanc et Rousseau, Apprendre... une question de stratégies, page 116
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Consigne:
Construis ton propre topogramme & partir d'un sujet qui t'intéresse.

Source : Gagné, Leblanc et Rousseau, Apprendre... une question de stratégies, page 116



